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O que e IA?

A Inteligéncia Artificial, ou IA, € uma area da
ciencia da computacao que busca criar
sistemas capazes de realizar tarefas que
normalmente exigiriam inteligéncia humana
para serem executadas.

Esses sistemas sao programados para
aprender com dados e experiéncias
passadas, permitindo que eles melhorem
continuamente sua capacidade de realizar
tarefas especificas.

Existem varias técnicas diferentes usadas na
IA, incluindo aprendizado de maquina,
processamento de linguagem natural e
visao computacional.




Tipos de IA

 Reactive Machines

— ex. Carros autbnomos
Limited Memory

— .ex. Previsao do tempo
Theory-of mind

— ex..Chatbots

Narrow Al |

— ex.Sugestdo-de produtos em
compras

Supervised Learning

— exX. identifica_objetos-a partir de
Imagens e videos

» Unsupervised Learning

— eX./detectar transacoes
fraudulentas

» Reinfercement learning

— ex—ensinar maquinas a jogar
um jogo

- Generativa (GPT -

Generative Pre-Trained

Transformer)

» Projetada especificamente
para gerar novos conteudos
como-Sua principal saida.
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Alan Turing (1912-1954)
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Base para os computadores modernos e para a ciéncia da computacao. Filme: O jogo da imitacao
g-assist




Language and image recognition
capabilities of Al systems
have improved rapidly

of the Al relative to hu

+20

Al systems perform better than
the humans who did these tests

Desde o surgimento do

0 - Human performance, as the

a p re n d iza d O p rofu n d O benchmark, is set to zero.

l Al systems perform worse

(deep learning), a 20
inteligéncia artificial tem 40
experimentado um avanco P Handwiting
impressionante em termos Y vesin
de CapaCidade. -80 hension Language

Speech Image standing
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O Cérebro humano contém
100 bilhoes de neurbdnios
com 100 trilhOes de
sinapses

2018 2019 2020

jun 2018 14 fev 2019 11 jun 2019

GPT-1 GPT-2 GPT-3
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30 nov 2022 14 mar 2023

GPT-3.5 GPT-4

0,1 bilhdo 1,5 bilhzo

de parametros de parametros
4,5c8 40 cs
de textos de textos
(~7.000 livros (base WebTex
no BooksCorpus) com artigos

do Reddit com
mais de 3 curtidas)

175 bilhses

de parametros

(Common Craw,

Wikipédia em inglés,
e duas bases de livros) ChatGPT-3)

1 trilhdo (?)

de parametros

?

de textos
(inclui textos
digitados pelos
usuarios no




VOCE TEM MEDO DAS NOVAS Q
TECNOLOGIAS?
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1825 1878

O corpo humano nao resistira a Red Flag Law - todos veiculos
uma velocidade acima de 30 motorizados precisam de uma

mph equipe de 3 pessoas



VOCE TEM MEDO DAS NOVAS Q

1440 1914 1900
A escrita e a leitura vao tornar as A qualidade dos produtos vai ser Nao entre em um elevador
pessoas preguicosas e afetar a sua comprometida em prol da sem um operador

capacidade de memorizacao velocidade e eficiéncia



VOCE TEM MEDO DE QUE?
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O ambiente nos forcou a mudar recentemente e superar Nn0ssos
medos.
Vamos esperar quanto tempo mais para aceitar esta tecnologia?
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Evolugao tecnoldgica da sociedade

Revolugao agricola

Revolucéao
industrial

Revolucao IA?
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APLICACOES PRATICAS

=> Medicina
€ maior precisao nos diagnosticos;
€9 consolidagao do tratamento preventivo;
€ desenvolvimento de solucdo para super bactéria em < 3 meses.

Seguranca digital
Industria

€ corrigir processos;
€ aumentar a velocidade e a coordenacdo da escala produtiva;
€ além de reduzir custos na empresa.

=> Analisar grandes quantidades de dados e encontrar padroes que seriam
invisiveis para os seres humanos

Carros inteligentes (acessiveis ao publico)

Cidades + inteligentes (freadas pela velocidade do poder publico)
Solucdes mais rapidas

v ¥

v ¥
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APLICACOES PRATICAS

-=> Educacao
€ geracdo de insights para aprimorar a rotina dos professores;
€ indicacdo de conteldo personalizado de acordo com as necessidades do estudante;
€ desenvolvimento de solucdes avancadas para problemas de aprendizado a partir da avaliacdo de
padroes de comportamento do aluno, entre outros.

—> Gestao organizacional

€ ter diagndsticos constantes da performance e os nimeros de setores da empresa;

€@ conhecer melhor o publico-alvo para fazer fazer abordagens comerciais mais assertivas e
eficazes;

€ desenvolver inteligéncia competitiva para monitorar tendéncias e a estratégia dos concorrentes

€ criar e acompanhar métricas de customer success (sucesso ou satisfacdo do cliente).

Tudo mais veloz, mais barato (processos sendo feitos de maneira mais
rapida, producao + consistente, mais oferta, mesma demanda)
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APLICACOES PRATICAS



https://docs.google.com/file/d/1oZsvP0Z7aQISmJd5f9tS6mQI75sjhxrH/preview
https://docs.google.com/file/d/1o_TVfkdg7LT6n_JBU7FCsDCjSnPNIiR3/preview

POR QUE ADOTAR IA NOS
NEGOCIOS?
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dieterborgert
Contato:

Youtube Q-Assist
Podcast "O futuro dos servicos
com IA”
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http://bit.ly/m/dieterborgert

